VACEJVABOLES VISPAREJIE NOTEIKUMI

1. Dala - Ievads

Likumi oficiali uzrakstiti 16. februari, konsultgjoties ar augstako padomi (Viku). Likumus
apstiprinaja augstaka padome 16 februart un kops $ts dienas tie arT stajas speka.

Karsu spéle “Vacgjvabole” ir spéle, kas sava biitiba ir lidziga plasi zinamajai
karsu spelei “Durak”. Tiek izmantota 52 karSu kava, lai gan ir iesp&jams spélét arT ar mazaku
karsu kavu. 52 karSu kava ir ieteicama pilnvertigai spéles pieredzei. Spéeli sak karsu kavu
samaisot, un katram spéles dalibniekam izdalot sesas (6) kartis. Pargjas kartis tiek novietotas ar
simbolu uz leju, un tiek panemtas tikai un vienigi, kad spélétajam ir piecas vai mazak kartis.
Spele trumpju nav, visas kartis ir vienlidzigi stipras, iznémumi ir Joker kartis, ar kuram var
nokaut jebkuru karti .Spéli uzvar cilveks ar vismazako savakto karsu skaitu.

2. Dala — pamatstruktura spélei
Ka strada ieSana un kau$ana.

- Speléetajs var iet ar jebkuru no Cetru veidu kartim (ercens, pikis, kreics un karavs),
iznemot “Joker” karti. Ta, ka spele trumpju nav, visas kartis ir vienlidzigi stipras, iznemot
karti “Joker” kura sp€j nokaut jebkuru karti.

- Spelétajam ejot, gajiens verSas pie nakosa speletaja, un Sim speletajam ir jauzliek karts,
kura ir no ta pasa veida, bet ar augstaku hierarhisko vertibu (piem: 2 ir vismazaka un K ir
vislielaka).

- Ja speletajs nevar nokaut, bet var piedavat $adu pasu hierarhisko veértibu, bet ar citu mastu
(veidu), speletajs So uzbrukumu var padot nakosajam spé€létajam.

- Speletajam ir AIZLIEGTS padot talak kartis ja kads jau ir nokavis kartis un gajiens ar
nokautajam kartim ir aizgajis pie nakosa spélétaja. Sim spélétajam vairs nav iespéja padot
kartis talak, tam arT ir jakauj, vai jasavac tas.

- Ja spéles spélétajs nevar ne nokaut, ne padot So gajienu, vinam ir mutiski japarjauta spéles
dalibniekam, vai vins So karti drikst savakt, un, kad atlauja tiek dota, spelétajs karti novieto
sava vacgjvaboles ¢upina, kur savaktas kartis tiek kratas. Speletajam ir aizliegta piekluve
savaktajam kartim.

- Spéles gaita par€jie speles dalibnieki drikst piemest kartis ar vienadu hierarhisko vértibu.

- Lidz ko viss uzbrukums tiek nokauts un pielietota ir kada no “Joker” kartim, nakoSajam
speletajam ir kartis jasavac, jo “Joker” karti nav iesp&jams nokaut.

- Speles beigas, kad nav vairak kartis, tiek spéléts 1idz kadam beidzas kartis, taja mirkli,
spele 11dz paliek tikai viens cilveks ar kartim, kurs tas ieliek pats sava Cupina.



3. Dala —sodi
Par negodibu spéles ricibu , jeb “Shenaanigns” tiek sodits ar automatisku izslégSanu no spéles.
Pie “shenaanigans” ietilpst:
-Luresana citu speletaju kartis

-Karsu slépsana
-Karsu vakSana no vacgjvaboles ¢upinas



